TRESCI PROGRAMOWE
LUTY

1. KIM BEDE, GDY DOROSNE?

DZIECKO:

e odpowiada na pytania na podstawie wystuchanego tekstu;
e wymienia wybrane zawody;

e poznaje litere ¢, C w toku zabaw;

e porownuje liczebnos¢ zbioréw;

e aktywnie uczestniczy w ¢wiczeniach gimnastycznych;

¢ pokazuje ruchem lub mimikg czynnosci wskazane przez nauczyciela;
e wypowiada sie na temat wartosci pracy;

® zna nazwy i charakter wybranych rél zawodowych;

e poprawnie uzywa okreslen: wczoraj i jutro;

e wie, jak zmieniaty sie wybrane urzgdzenia.

2. CZY KOT W BUTACH BYt NA WESELU KOPCIUSZKA?

DZIECKO:

® poznaje pojecia: autor, ilustrator, ttumacz;

e poznaje litere p, P w toku zabaw;

e rozpoznaje liczbe 10;

e poznaje i utrwala bajkowe postacie: np. Roszpunke, Kopciuszka;
* wie, na czym polega praca bibliotekarza;

e wie, w jaki sposodb korzystac z zasobow biblioteki;

e wie, na czym polega akcja ,Uwolnij ksigzke”;

e wypowiada sie na temat etapéw powstawania ksigzki;
e wykonuje prace plastyczng;

e wie, jak nalezy obchodzi¢ sie z ksigzka.

3. GDZIE PUKA SZTUKA?

DZIECKO:
e dyskutuje na podstawie wystuchanego tekstu;



e wypowiada sie na temat kina;

® poznaje litere r, R w toku zabaw;

e porownuje liczebnos$¢ zbiorow;

® poznaje rézne rodzaje teatrow;

e tworzy dowolne ruchy dfonig do podanej melodii;

¢ nasladuje ruchy postaci do podanej melodii;

e wypowiada sie na zaproponowany temat;

e wie, co to jest muzeum i jak nalezy zachowac sie na jego terenie;

® poznaje witasciwosci fali dzwiekowej na drodze eksperymentdw;

® nazywa wybrane instrumenty: kontrabas, harfe, trojkat, marakasy,

gitare, akordeon, fortepian, skrzypce.
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